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Ejes de Formaciéon = General ‘ ‘ Especialidad ‘ ‘ Practica X Optativo ‘ Electivo

El curso de formacion optativo esté disefiado para los y las estudiantes que estan
interesados en reflexionar, analizar, comprender la evolucién y aplicacién de la
tecnologia en cada generacion, especialmente comprender como manejamos la
informacién, la transformacion, la Co-construccion y produccion de recursos
creativos e innovadores a través de recursos entregados por medio de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC), Tecnologias del
Aprendizaje y del Conocimiento (TAC) y Tecnologias para el Empoderamiento
y la Participacion (TEP) como estrategias significativas y disruptivas que estan
Descripcion breve | presentes en la generacion actual para el aprendizaje y la investigacion en
de la asignatura cualquier disciplina o estudio.

Se desarrolla el curso de manera Online, en la modalidad E- Learning por medio
de metodologias de trabajo individual y trabajo colaborativo a través de la
plataforma comunicativa ZOOM vy la plataforma de Aprendizaje Moodle — UDA.
Al finalizar los y las estudiante comprendera la importancia de las diferentes
tecnologias y la aplicacion de la Inteligencia Artificial Generativa para sus
procesos de aprendizaje e investigacion en beneficio del éxito en sus estudios y
en su futuro desarrollo profesional.
Pre-requisitos y/o | No requiere de conocimientos previos las diferentes tecnologias mencionadas
Aprendizajes (TIC, TACy TEP) e 1A, pero se espera que los y las estudiantes tengan un nivel
Previos basico en habilidades informaticas.

Aporte al Perfil de egreso

v Comprension y aplicacion del manejo de la informacion en la construccion de argumentos de
manera oral y escrita para su proyeccion en la vida laboral.
v Aplicacién de las tecnologias para procesos de aprendizaje e investigacion para entregar
posibles soluciones a la comunidad desde su disciplina o saber.
Competencias que desarrolla la asignatura
Competencia(s) Genérica(s):
CG 2: Demuestra sentido ético respetando los valores de justicia, bien comun y dignidad de las personas
contribuyendo a una sociedad responsable en respuesta a las necesidades que demanda.
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C.G 5: Identifica sus necesidades de aprendizaje y actuacion, a partir de un andlisis critico y estratégico
de su desempefio profesional y de las necesidades del entorno, desarrollando procesos de actualizacién

pertinentes.

Unidad de Aprendizaje

I.Unidad: Comprension Tecnolégica

v Reflexion del avance tecnol6gico en las
diferentes generaciones

v" CMI (Comprensién del Manejo de la
Informacién) como una Competencia
Global del siglo XXI en las diferentes
disciplinas y proyeccion laboral

v/ Competencias Digitales del Siglo XXI

Resultados de aprendizaje

Relacionar las diferentes tecnologias en relacion

con la transformacion y exigencias del siglo XXI
para procesos de aprendizaje e investigacién en
las diferentes disciplinas del saber.

I1. Unidad: Recursos TIC, TACy TEP parael

aprendizaje y la investigacion
v/ Revision e importancia de los recursos
TIC, TAC y TEP para procesos de
aprendizaje e investigacion

v Interaccion con los recursos TIC, TACy

TEP para procesos de aprendizaje e
investigacion.

v Aplicacion de los recursos TIC, TACy
TEP para procesos de aprendizaje e
investigacion en sus Carrera.

Identificar los recursos digitales que se
desarrollan en las tecnologias; TIC, TACy TEP
para el proceso de aprendizaje e investigacién en
la disciplina de estudio que desarrolla cada
estudiante.

I11. Unidad: Introduccion a la inteligencia
Avrtificial
v Relacion de la Inteligencia Artificial
Generativa y el Desarrollo Humano como
especie
Etica Vs Inteligencia Atrtificial
Democratizacion y Politicas Pablicas Vs.
Inteligencia Artificial Generativa
v" Impacto de la IA en la educacion e
investigacion

<]

Identificar las deferentes herramientas 1A para el
Aprendizaje e investigacion.

Aplicar las diversas tecnologias IA atendiendo a
criterios de uso para el aprendizaje e
investigacion.

Relacién de las apreciaciones éticas y legales del
uso de la IA para la generacién de contenidos e
interaccion con usuarios

IV. Unidad: Uso de la IA para el Aprendizajey la
Investigacion
v Produccién argumentativa (argumentos,
ensayos, papers, informes, organizadores
gréaficos)
v Disefio y creacion de imagenes y videos
(Awvatares, Editores y videos 1A)
v Creacidn de videos con prompts e
integracion multimedial
v Bulsqueda y analisis de la informacién
v Inteligencia Artificial y su produccion
cientifica

v Normas aplicadas en investigacion (Citas y

referencias)

Relacionar las tecnologias TIC- TAC - TEP y la
IA para desarrollar procesos de aprendizaje e
investigacion en las diferentes disciplinas del
saber.

Aplicar la IA para la comunicacion, analisis de
la informacion y resolucion de problemas de
investigacion, actividades y proyectos en
estudios de pregrado y proyeccion a la vida
laboral.
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Estrategias de ensefianza y aprendizaje
En el aseguramiento de lograr los resultados y las competencias de aprendizaje en los y las estudiantes,
se desarrollaré las siguientes metodologia y estrategias:
Metodologias:
v Aprendizaje Significativo
v Aprendizaje colaborativo
v Aprendizaje Autbnomo
v/ Estudio de casos
v Metacognicion
Estrategias de ensefianza y aprendizaje:
v" Foros - Debate
v’ Tarea virtual
v Ensayos
v Uso de Plataforma de Aprendizaje Virtual Moodle UDA y Plataforma de Comunicacion ZOOM

Procedimientos de evaluacion de aprendizajes

Aspectos a evaluar, valoracion y porcentaje de las calificaciones lograr los resultados y las
competencias de aprendizaje:
Docencia Directa:

v . Unidad: Construccion de una infografia de su interaccién de aplicacién de las tecnologias
para el aprendizaje e investigacion (15%o)

I1. Unidad: Presentacién de un proyecto de Trabajo Colaborativo (30%0)

I11. Unidad: Propuesta de trabajo de investigacion empleando las tecnologias trabajadas en
clase (15%0)

v"IV. Unidad: Argumentacion del trabajo de investigacion (30%6)

v
v

Trabajo Auténomo:

v'Actividad Foro (10%0)
Los y las estudiantes deberan cumplir con la totalidad de las actividades o experiencias programadas:

Asistencia:
100% tratar de asistir a las clase virtuales

Horario:
Viernes, 11:20 a 13:00 Hrs
Plataforma de Comunicacion ZOOM
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