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DESCRIPCION

la Comunicacion Visual.

torno a la problematica de la expresion con la imagen.

Asignatura obligatoria, de formacién especializada, tedrico-practica, que entrega los
componentes basicos del lenguaje grafico como instrumento de expresion, desde la perspectiva de

La asignatura habilita al alumno(a) para que este desarrolle recursos tradicionales e innovadores en

RELACION DE LA ASIGNATURA CON EL PERFIL DE EGRESO

Dominio de un conocimiento de origen artistico y tecnolégico.

Desarrolla un trabajo multidisciplinario en perspectiva transdisciplinar.




LOGROS DE APRENDIZAJES

Competencias
ala que Tributa

Logros de aprendizaje Procedimientos de

Evaluacion

N° 1/Nivel 2

Conoce los conceptos y casos
de unidades visuales de
identidad.

Desarrolla estrategias
comunicacionales de mediana
complejidad en torno al
fendmeno de la identidad
visual, logrando el desarrollo
de piezas y sistemas simples.

Aplica desde el fendmeno de
la comunicacion unidades
graficas de baja complejidad
con énfasis en el domino
creativo y de lenguaje.

Entrega de ejercicios.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

N° Unidades de Aprendizaje | Contenidos Fundamentales Total Total
Horas Horas
aula Extra
aula
Cddigos visuales y Uso pertinente de los cédigos
1 expresion visual visuales de acuerdo a los 24 24
requerimientos de cada ejercicio.
Aplicacidn de los cédigos visuales
a ejercicios de caracter
bidimensional y tridimensional.
2 Taller de expresidn grafica 48 48

Exploracion y especulacidn visual
en soportes vinculados al drea
editorial.




METODOLOGIA DE ENSENANZA Y DE APRENDIZAJE

Entregar al alumno una fundamentacion tedrica y préctica en relacién a los codigos visuales
vistos en cada unidad temitica.

Analisis critico de los diferentes modelos y estilos de representacidn a través del tiempo.

Reconocimiento de las estrategias visuales contempordneas.
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